5 класс.

Предмет: Информатика.

Тема: «Алгоритм»
Автор учебника и УМК: Босова Л.Л.

Тема урока: «Алгоритм. Линейный алгоритм »

Тип урока: технология индивидуализированного обучения.
Вид урока: изучение нового материала. 
Форма урока: практическая самостоятельная работа.
Основные приемы и методы: подводящий диалог,  письменная практическая  работа, работа на компьютере.
Цели урока:

· Усвоить основные понятия темы: алгоритм, линейный алгоритм, план действий, преобразование информации.
· Расширить представления учащихся о возможностях компьютера по составлению алгоритма;
· Содействовать быстрой актуализации и практическому применению ранее полученных знаний, умений и способов действий в практической работе.
Оборудование: раздаточный материал на каждого ученика в виде разноуровневого дидактического задания по теме (карточек), учебник, компьютер, карта достижений.
	Этапы урока
	Время
	Деятельность

учителя
	Деятельность

ученика
	Доска 

и оборудование



	Организационный

 момент.


	1 мин.
	Вступительное слово.

Приветствие.


	Постановка цели. Прогноз  результата.
	

	Актуализация 

	Практическая работа по пройденной теме, тест 
	10 мин.
	Закрепление прошлой темы урока. 
Постановка цели  урока.

Озвучивание алгоритма действий.
	Выполнение теста по пройденной теме 
	

	
	Целеполагание.
	4 мин.
	
	Формулирование основной задачи урока.
	Оформление темы урока, на учебной доске.

	Изучение нового материала.
	Работа с

 разноуровневыми 

заданиями.


	20 мин.


	Раздача карточек. Индивидуальная  проверка правильности выполнения заданий. 


	Самостоятельное изучение темы по материалу учебника: Босовой Л.Л. «Информатика », 

5 класс, § 1.14
	Работают с карточками заданий № 1 - 7


	
	
	
	
	Выполняя разноуровневые задания на карточках, заполняют карту успеха «Компьютерное древо»
	

	
	Устная работа 
	6 мин.
	Устное закрепление изученного
	Ответы на вопросы учителя
	

	
	Рефлексия.
	3 мин.
	Подведение итога, анализ карты достижений
	Сравнение прогнозируемых результатов с полученными, согласно карте достижений.
	

	Домашнее задание
	1мин.
	Диктование домашнего задания
	Запись домашнего задания в дневник
	


Организационный момент. Целеполагание. 1 мин.
Учитель: Здравствуйте, садитесь!
Самостоятельная  работа. Целеполагание. 14  мин.
Учитель: Мы с вами закончили один из разделов информатики «Компьютерная графика» Сейчас проверим насколько вы усвоили пройденный материал по данному разделу выполнив небольшую работу состоящую из двух заданий.
1 задание. Практическая работа с графическим редактором. (Приложение 1)

Ученик: выполняют данное задание.

Учитель: Те, кто справились с заданием №1 могут приступать ко второму заданию, выполнение теста. (Приложение 2)
Ученик:  выполняют тест.
Учитель: Давайте проверим, сколько ошибок вы допустили в тесте, в чем возникли трудности.
Учитель: Сегодня мы с вами будем работать по следующей теме «Алгоритм. Линейный алгоритм». Давайте запишем тему в тетрадь. Работая с темой, вы должны будите усвоить следующие понятия: алгоритм, линейный алгоритм, план выполнения действий, способы выполнения действий. Давайте посмотрим на нашу карту успеха, чтобы заработать оценку «3» выполнив задания, нужно будет поместить на вашу клавиатуру функциональные клавиши, на оценку «4» символьные клавиши, на оценку «5»  клавиши дополнительной клавиатуры.
Вашими помощниками в изучение темы будут учебник, и дополнительный раздаточный материал, который лежит у вас на парте.

Изучение новой темы. Работа с разноуровневыми заданиями. 20мин. (Приложение 3)
Ученик: приступают к работе с карточками. Поэтапно собирают части клавиатуры 

Учитель: оказывает помощь при выполнении задания. Предварительно анализирует результат выполнения заданий. В случае затруднений, акцентирует внимание на себе, объясняет задание устно. 

Устная работа. 6 мин.
Учитель: Что такое алгоритм?
Ученик: Алгоритм – это последовательность действий, которые требуется выполнить, чтобы получить требуемый результат.
Учитель: Какой алгоритм называют линейным алгоритмом?
Ученик: Команды, которого выполняются друг за другом.
Учитель:  По каким правилам можно преобразовать информацию?
Ученик: Представлено в виде формулы, подробного плана действий, путем рассуждений обеспечивающий нужный результат.
Учитель:  Что такое план действий и зачем он нужен?
Ученик: Это правило преобразования входных данных в выходные обеспечивающий нужный результат.
Учитель: Как произошло слово алгоритм?

Ученик: Слово алгоритм произошло от algorithm- латинского написания слова аль-Хорезми, под которым в средневековой Европе знали величайшего математика  из Хорезма (города в современном Узбекистане) Мухамеда бен Мусу, жившего в 783-850 гг..
Рефлексия. Домашнее задание 4 мин.
Учитель:  Подводя итог урока, давайте проанализируем карту достижений. Посмотрим, кто справился с заданиями первого уровня, кто перешел на второй уровень? 
Ученик: анализируют достижения. Сравнивают с предварительным желаемым результатом.

Учитель: задает домашнее задание.

Приложение 1
1. Открой папку 5 класс

2. В папке при помощи графического редактора Paint открой файл «Клоун»

3. Исходный фрагмент скопируй несколько раз.
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4. Используя команды растянуть, повернуть, наклонить преобразуй фрагмент так, чтобы он был:
1. Наклонен

2. Отражен слева направо

3. Отражен сверху вниз.

4. Увеличьте фрагмент в несколько раз

5. Уменьшите фрагмент в несколько раз

5.Выполнив задание, позови учителя.
Приложение 2
1. Программа, предназначенная для создания картинок, поздравительных открыток, приглашений и других изображений.
А) Компьютерная графика

Б) Графический редактор Paint
В) Прикладная программа (приложение)

Г) Обработка информации
2.  Основные элементы, которые характерны только для окна графического редактора:  А) Строка меню
Б) Рабочая область

В) Панель инструментов
Г) Строка состояния 

3.  Карандаш, кисть, распылитель это
А) инструменты художника

Б) инструменты чертежника

В) инструменты для редактирования фрагмента

Г) инструменты исправления ошибок


4.  Для создания геометрических  фигур применяются инструменты:

А) Прямоугольник, кривая, линия

Б) Прямоугольник, Эллипс, Многоугольник, линия

В) Прямоугольник, эллипс, скругленный прямоугольник, многоугольник

Г) Все выше перечисленное 


5. Если необходимо перерисовать большую область рисунка используют следующий способ:

А) Изображение стирается ластиком

Б) Выполнив команду Очистить из меню Рисунок

В) С помощью инструментов выделения

Г) С помощью команды Вырезать в меню Правка

6. Этот инструмент позволяет  изображать замкнутые ломанные линии причудливой формы

А) Многоугольник

Б) Прямоугольник

В) Эллипс

Г) Скругленный многоугольник


7. Используя эту команду  фрагмент исчезнет с экрана и поместится в буфер обмена

А) команда Копировать

Б) команда Удалить

В) команда Вырезать

Г) команда Очистить выделение


8. Способ выделения при котором захватываются части выделенной области, имеющие цвет фона

А) непрозрачный фрагмент

Б) прозрачный фрагмент

В) выделение прямоугольной области

Г) выделение произвольной области

9. Для выделения определенной области указатель перетаскивают по диагонали через область, подлежащую выделению

А) непрозрачный фрагмент

Б) прозрачный фрагмент

В) выделение прямоугольной области

Г) выделение произвольной области


10. С помощью этого устройства можно ввести в компьютер любое плоское печатное изображение и подвергнуть его дальнейшей обработке по вашему усмотрению

А) Принтер

Б) Сканер

В) клавиатура

Г) мышь

Приложение 3

	Задания на «3»
1. Пользуясь материалом учебника на странице 54-59, дополнительным раздаточным материалом, запиши в тетрадь следующие определения: алгоритм, линейный алгоритм, правило.

2. Перечислите правила, по которым можно преобразовать информацию.
3. Прочитайте раздаточный материал и запишите в тетрадь происхождение слова «Алгоритм»

Задание на «4»
1. Расставь пропущенные команды в алгоритме «Погладь рубашку»
Начало

1.

2.

3.

4.

5.

6.

7.

8.

9.

Конец 

 Положи рубашку на доску; погладь рубашку; возьми гладильную доску и утюг; подожди, пока утюг нагреется; возьми рубашку, включи утюг,  повесь рубашку в шкаф, выключи утюг.

2. Подчеркни вопросы, на которые можно ответить «да» или «нет»
· Зачем черепахе панцирь?

· Ты живешь в Москве?

· Дельфин-это рыба?

· Сколько ног у кузнечика?

· Вини-Пух – это медведь?

· Пчелы машут крыльями?

· Кто бегает быстрее антилопы?

· У тебя есть собака?

· Кому Пятачок подарил шарик?

· Сколько тебе лет?

· У кузнечика 8 ног?

Задания на «5» Расставь команды на схеме алгоритма  «Помой персики»
· Возьми персик с тарелки.
· Положи персик на тарелку
· Возьми персик из пакета
· Закрой воду
· Вымой персик
· Открой воду
· Нет персиков на тарелке?
· Нет персиков в пакете?

· Есть персики на тарелке?
· Есть персики в пакете?









 нет


                                                                             да
                                                                                 





МОУ «Кушмангортская основная 

общеобразовательная школа»

Лукахина Дарья Борисовна
Эл.адрес: lukahinad@mail.ru
На «3» «Функциональные клавиши»
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На «4» «Символьные клавиши»
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На «5» «Клавиши дополнительной клавиатуры»
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Карта успеха
	
	Тест 
	
	Оценка 
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